
一度エンディングを
見ないと出現しない

１週目の色
２週目の色
３週目の色
４週目の色
５週目の色

1
桜の手伝いをしに
行こう

START

2
いつもの日課を
済ませてしまおう

2
アルバイトに
行こう

1
生徒会の手伝い
をしよう

1
桜を送っていく

2
藤ねえと遊ぶ

1
道場で朝の日課を
こなそう

2
桜も来るし、
もう一品加えよう

1
遠坂が心配だ

2
桜が気にかかる

1
自分の足場を
固める

2
新都へ

1
桜の事を相談する

2
慎二の事を相談する

1
俺は嫌いじゃないぞ

2
俺は気にしてないぞ

1
藤ねえにお願いする

2
自分で言う

1
様子を見にいって
みようか…？

2
…いや、
藤ねえに任せよう

1
嘘はつかない

2
なんとか誤魔化す

1
外に買い物に行こう

2
おやつの
時間にするべし

3
食後はまったり
テレビである

1
新都を巡回する

2
深山町を巡回する

3
…いや、
桜が心配だ

1
お客様として
うちに招く

2
謝罪を込めて
言う事を聞く

1
柳洞寺を
調べよう

2
公園を調べよう

3
なんとか大目に
見てもらう

1
セイバーを信じて
待つ…！

臓硯に
切りかかる…！

令呪を使う…！
2 3

1 反撃を
警戒していた、
とか？

俺を殺したく
なかった、
とか？

爺さんの
余裕だった、
とか？

2

1 …いや、これは
自分ひとりの
問題だ

俺一人じゃ
ダメだ。遠坂の
手を借りないと

2

1
はい いいえ

2

1
はい いいえ

2

1
するか！ …仕方ない

2

1 いや、これ以上
桜をひとりに
させられない

…家政婦さんもい
るし、あと少し
ぐらいなら…

2

3

1 遠坂の手を
引いてー

目を瞑って、
ライダーに
斬り掛かるー

何もできないー

2

1
…正義の味方を、
張り通す

桜の味方に
なりたいんだ

2

1
…この場に
残るべきだ

急いで様子を
見に行く
べきだ

2

1
遠坂を連れ
戻す…！

イリヤを
守りきる…！

2

1
遠坂、かな？

イリヤ、かな？2

1
解く

解かない2

1
…首を縦に振った

…駄目だ、
それだけは
出来ない…

2

1
受ける 受けない

2

1
この手に、かける …それだけは、

出来ない

2

1
急いでうちに帰る 臓硯を許せない

2

1
桜を助ける。
イリヤを連れ戻す

俺たちの負けだ

2

1
断る 頷く

2

3

1 かなり好き かなり苦手 それより
ライダー、
ごはんは？

2 3

1 遠坂とイリヤの
様子を見に行く

そういえば、
ライダーに
会ってないな

いや、桜の
見舞いを優先
しよう

2 3

1
土蔵の外へ
逃げる…！ 投影で抵抗する…！ …いつかの答えを、

口にする

2

1 …セイバーを
助ける …この腕を

振り下ろす

2

3

1
最後まで戦えるか 最後まで諦めないか 最後まで桜の味方か

2 3

1
セイバーと
打ち合う…！

次の投影…！ まだ機会を
待つ…！

2 3

1

イリアを連れ戻す

2 3

1
慎二を殴る

2
我慢する

3
危険の匂いだ、
教室にダッシュ！

1
刻印を破棄する

2
---戦う

1
止める

2
止めない

1
…この場に残る…この場に残る

2
…後を追う

3
遠坂の言葉に従う

1
セイバーを
呼び戻す

2
セイバーを
連れ戻す

1
このまま弓道場
にいる

2
生徒会室に
移動する

3
セイバーに学校を
案内する

1
セイバーの様子を
見に行こう

2
桜の手伝いを
しに行こう

1
階段に
飛び込む…！

2
廊下に
飛び退く…！

1
令呪を差し出して
いいのか…？

2
遠坂に負けを認めて
いいのか…？

3
藤ねえを
起しに行こう

1
令呪を使う

2
残った左手で
応戦する…！

1
断言はできない

2
そういう事に
なるな（BAD行）

1
二人で慎二を探す

2
令呪を使用して
セイバーを呼ぶ

1
…一応話を聞い
てみる

DEAD END
ロリブルマ

2
…無駄だろうし、
止めておこう

3
左手に刺さった
釘を抜けば…！

1
日が沈んで夕食に
なる前に、桜の様子
を見てこよう

日が沈んで夕食に
なる前に、藤ねえの
悪行を止めておこう

日が沈んで夕食に
なる前に、セイバー
に帰宅を報告しに行こう

2 3

1
…あいつの狙いは俺
だ。死にたくないか
らだまっていよう

…あいつの狙いは俺
だ。おとなしく出て
行こう

…あいつの狙いは俺
だ。分からないから
とぼけよう

2 3

1
そうだ、遠坂に
連絡しなくては桜が気にかかる。

間桐邸に行ってみよう

今日は肉の特売日。
ご馳走にして
セイバーを喜ばせよう

2

1
やっぱり危険だ。
遠坂を止める …今はそれしかない

2

1
セイバーの助けに
入る…！

DEAD END
飛頭蛮RIN 遠坂を守りきる…！

2

1
断る 従う

2

1
遠坂と合流する 協会に相談にいく

2

1
逃げる 戦う

2
隙を見つける

３

1
…いける。今なら
キャスターに隙を
作れる…！

DEAD END
午後は○○

…まだだ。そんな
安易な真似はでき
ない

2

1
助けない 助ける

2

1
…自分を押し留める ー男を止める…！

2

1
いや、遠坂と話を
つけないと

道場でセイバーと
話をつけよう 寒いのでパス。

ミカンミカンミカン

2

1
パンがないのは今朝は
和風で。というか犯人
をとっちめに行く

パンの使い道はあえて
不問。ジョギングがて
ら商店街へ。

2

1
中の様子をみる ま、遠坂なら

大丈夫だろう

2

3

3

1
そんなものはない。
正面突破、これあ
るのみ

正面突破は却下だ。
協会に抜け道とか
ある？

俺たちだけでは
無理だ。他のマス
ターと協力する

2 3

1
…いいだろう …かまわないが、

一つ条件がある
…断る

2

1
止めて、どうする

止められるのなら、
止めてはいけない
のか

2

3

1
遠坂と作戦を練る セイバーの様子を

見に道場へ
もう一度、
よく考えてみる

2

1
…こうなったら、
せめて道連れに…！

DEAD END

…冗談、簡単に
諦められるか…！

2

Brilliant Blade World
True End

Brilliant Blade Wor
Good End

3

1
遠坂を連れて
逃げる…！

BAD END

2
セイバーを
助ける…！

3
大人しく休む

1
まずは昨日の
話から

2
それじゃ真面目な
話から

1
…分かった
手を組もう

2
…悪いが組めない

3　…いやな予感
　がする。
どっちも聞かない

1
セイバーは何処の
英雄なのか？

2
体は大丈夫なのか

3
　…その服、
どうしたのさ

1
セイバーの戦う
理由が知りたい

1
ランサー
について

2
アーチャー
について

1
ライダーに
話しかける

2

危うきに近寄らず

1
戦う

2
戦わない

3
バーサーカー
について

1 戦う理由。
聖杯を求める
理由を知りたい

2　サーヴァントに
なる前のセイバー
を知りたい

2　サーヴァントに
なる前のセイバー
を知りたい

1
衛宮邸にまっすぐ
返る

2
　公園に寄ってく

3
　切り札がほしい。
必殺剣とか、いいね

1 藤ねえ、
おみやげは？

2　…本気でパイを
作らされかねない、
しばらく退避しよう

1

遠坂を呼びに行く

2

大人しく待つ

1
止まる必要など
ない…！

2
自分では
防げない…！

1
倒される前に
倒す…！

2
…戦いになど
ならない

1
…ここで待機する

2
セイバーを
追わなければ…！

1
慎二を追う

2
セイバーに
駆け寄る！

1
…今は、
頷くしかない

2
…それは、
出来ない

1
セイバーが
気にかかる

2
遠坂が
気にかかる

1
弓で援護を…！

2
ーーーそれが
なんになる

1
…それしか、
ないいのか

2
ーーーつかうな！

1
イリヤを匿う

2
協会に預ける

1
よし、
昼食にしよう

2
いいけど、なんで
きょうにかぎって
時間ピッタリなんだ？

3
ーーーだめでござる。
今日は断食でござる

1
投影魔術を
詳しく聞く 疑問点、いち 沈黙は美徳

2 3

1 キャスターは
セイバーに任せ、
ここで２人を守る

セイバーと２人で
打って出る

2

1
遠坂を信じる

セイバーに
キャスター
を任せる

2

1
…あの間合い、
取った…！

だめだ、
セイバー…！

2

1
立ち上がる 立ち上がらない

2

1
家に帰る 地下室に下りる

2

1
…それでもだ、遠坂 …方法があるのか？

2

1
セイバーとの
時間にする 切嗣に報告する

2
…作戦会議をする

3

3　林檎とかはいい。
　藤ねえ、
蜜柑を食べるんだ

1
セイバーを
召還する

2
セイバーに
助けて貰えば…！

3 　ダメだ、
令呪は消費
できない…！

1 こうなったら戦
うだけだ。扉が
開いた瞬間、
先手を撃つ

2
…戦える状態じゃない。
椅子に座って、
縛られたフリをしよう

3
…あのベットなど
いかがなものか？

1
遠坂との待ち
合わせ場所へ

2
桜に、
きちんと説明する

1
武器を探す

セイバーを強化する

2
…鞘を
セイバーに返す

3

夢の続き
TrueEnd

Brilliant Blade World ルートで
Good Endを目指すためには赤いルートを選ぶこと

以下ゲーム中より引用

1日目夜に連れもどす
5日目朝に様子を見る
8日目放課後に喜ばせる
10日目夜に道場で話
15日目夜に道場

セイバーにかまけてると12日目を超えられない

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD ENDDEAD END

「Fate/stay night」

マツオさんがみてる（・ｘ・）。
URL　http://www.aurora.dti.ne.jp/̃sek

攻略

BAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

BAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

９日前まで戻って桜の好感度をあげる？
遠坂の質問にはいと答えた時点でダメかも

DEAD END

１４日前まで戻って
イリヤの好感度を
上げる
投影は一回でも多いと駄目 DEAD END

櫻の夢
Normal  End

春に帰る
True End

1
行う …いいのか、それで

2

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END

DEAD END


